








Scheda Nave

Nome. L2 Virgen sin Querer 7% 2~ J o /ﬂ- reasione: Sloop a un albero
X pFogel Diablo Sentrbarlire: Sepravvivenza in mare: Lorsieres
2 Mastro Carpintero
X Segaossa-cuoco PB: PS: 4 gg (Dob.)
% Timoniere ; e :
‘ Danni massime sossoréatss 8 AG) 2 Albero maf:stro. rotto
& Artigliere Capo 22929292929 %9% & Acqua in stiva
2 Cartografo 3_? ;;; ;”:; ;;_::) Z_;; P R; Z;: fii Z:;; Z::; Timone guasto
B B B B & A0 Bl S R * .
Nostromo KEREEXR XXX X Ponte incendiato
: ; ) 77 (77 .
<  Quartiermastro (@; ,% :‘Z = tijf - Polena smarrita
L Mercante Stress /[/ C;%d‘/[/a}.' X Rilassato % Distratto % Stressato - In ansia

Cooste %‘ //Z[I/[lf’/[l/f[é’/éfﬂ‘ D//{ %4&6&/ Potense J

Nave: Nave: Nave:

B/M: B/M: B/M:
TOT: 1 TOT: 5 TOT: 6 Pritax (36 = %

£%:1d10 - A - Palla di cannone sul ponte. Tutti i nemici sono disarmati.
2 1d10 - A - Ondata anomala. Tutti i nemici perdono 3PS.

“2:1d10 - A - Corda libera sul ponte. Un gruppo di lacche perde 3 elementi.

2 1d10 - D - Lattacco colpisce P'albero della nave. Il PG non subisce ferite.
“-1d10 - D - La nave regala 4PS alla ciurma (consumali in questo round).
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1d10 - D - Un gruppo di lacche & dimezzato (arrotonda per eccesso).

) .
<222d10 - A - Un cannone spara a un nemico.

~2d10 - A - 1l bersaglio prende fuoco. 1 ferita per ogni suo turno fino a fine round. (2PB x spegnersi).
£2:2d10 - A - Colpo di mezz'onda. 11 t
22d10 - D - 5 ferite del round sono ass
“22d10 - D - La Santaba
Z§I 2d10 - D - Un gruppo di lacche perde un

;@ 3d10 - A - Un barile di polvere da sparo
“2-3d10 - A - Tira 2dFerita Cann

A@j‘; 3d10 - A - Attacco non s
£#:3d10- D - La ciurma non subisce alc
5; 3d10 - D - Tutti i membri de¢

#3d10- D - Un gruppo d

Attraccare: si paga 1dob. Attraccare in un porto comm
Salpare: si pagano i Costi di mantenimento (base + 1d0w. pus s wvss camersnss & sins - assvnre pas sravasesses a saoys
Salpare da un porto commerciale: vendere risorse (5 x 1dob. o 2dob. se c'¢ un Mercante) e tirare per le nuove.

Salpare da un porto non commerciale: si ricarica solo la sopravvivenza di base. 191 r Alaalke
Fuori da un porto acquistare 1gg di Sopravvienza in mare costa 5dob. A (O r ! r

g , P o £ y | AN ) |
Potenziamenti massimi: dNave +5; Velocita +2; Danni +4. :JJ\.\J‘_a_a
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SIMBOLO DEL
SOLE NASCENTE _
(EST) :
PRUA

INGRESSO
(NORD)

Soluzione dell’enigma delle cinque leve.

Questa immagine mostra la configurazione corretta delle leve necessaria per risolvere ’enigma.
Ogni leva deve essere orientata nella direzione indicata: solo questa combinazione permette di
attivare il meccanismo per far sollevare la gabbia.



Bracr Skurr - La CmmA PrreeTTA

LAUTORE

Fabio Groppo ¢ nato con i dadi in mano e il desiderio di raccontare storie. Ha studiato Ingegneria Informatica, ma
presto ha seguito la voce del palcoscenico, diplomandosi attore alla Scuola d’Arte Drammatica Paolo Grassi. Ha calcato
scenari prestigiosi, come il Teatro alla Scala di Milano, e attraversato I’ Italia in tournée con diverse compagnie teatrali, prima
che la magia lo chiamasse a sé.

E diventato illusionista, costruendo giochi di prestigio e segreti di scena, trasformando ogni spettacolo in avventura. La
passione per i giochi, coltivata fin da bambino, si ¢ intrecciata con il mestiere dell’illusione, dove il divertimento nasceva
' tanto dalla meraviglia quanto dalla creazione stessa.

Scrittore di testi ¢ manuali dedicati ai prestigiatori, ha formato artisti non solo nelle tecniche, ma anche nella
comunicazione ¢ nella presenza scenica. Poi il vento lo ha portato a Lanzarote, terra di fuoco e oceano che, insieme alle altre
isole Canarie, ha ispirato le Maca Islands, scenario di Black Skull — La Ciurma Perfetta.

Oggi vive li, felice, con lo sguardo rivolto al mare e il cuore ai pirati.

SEGUI BLACK SKULL SUl SOCIAL

Le Maca Islands sono vaste, misteriose ¢ in continua espansione. Nuove avventure, nuove illustrazioni e segreti nascosti
ti aspettano.

Seguici per rimanere aggiornato su:

e contenuti extra da scaricare gratuitamente,

o video tutorial, espansioni e aggiornamenti,

o eventi live e novita editoriali,

e c per far sentire la tua voce nella community ufficiale di Black Skull — La Ciurma Perfetta.

Non c’¢ vento favorevole per chi non sa dove approdare... ma se ci segui, il prossimo porto sara sempre pili vicino.
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BlacKSkullGdr

www.BlacKSkullGdR.com
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Ai sensi della L. 22 aprile 1941, n. 633

e successive modificazioni
Vopera “One-shot - Storia di un tempo che fu”

¢ protetta dal

Diritto d’Autore.

Nessuna parte di questo libro puo essere riprodotta,
trasformata, utilizzata o trasmessa,

in nessuna forma o mezzo, senza il permesso scritto dell’autore.

L’utilizzazione abusiva dell’opera costituisce reato.
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